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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРЕДМЕТА 

Требования к уровню подготовки учащихся 
8 класс
Формирование художественно-творческих знаний, умений и навыков предполагает, что учащиеся должны:
уметь анализировать произведения архитектуры и дизайна; понимать место конструктивных искусств в ряду пластических искусств в ряду пластических искусств, их общее и специфику;
понимать образный язык конструктивных видов искусства; уметь видеть в них единство социальной роли функционального и художественно-образного начал;
знать основные этапы развития и истории архитектуры и дизайна, тенденции современного конструктивного искусства;
уметь конструировать объемно-пространственные композиции, моделировать архитектурно-дизайнерские объекты (в графике и объеме);
моделировать в своем творчестве основные этапы художественно-производственного процесса в конструктивных искусствах;
работать с натуры, по памяти и воображению над зарисовкой и проектированием конкретных зданий и вещной среды;
конструировать основные объемно-пространственные объекты, реализуя при этом фронтальную, объемную и глубинно-пространственную композицию;
реализовать в макетных и графических композициях ритм линий, цвета, объемов, статику и динамику тектоники и фактур.
При решении художественно-творческих задач на уроках формируются следующие навыки:
владения формообразованием, объемом в дизайне и архитектуре (макеты из бумаги, картона, пластилина);
композиционного макетирования объектов на предметной плоскости в пространстве;
создания с натуры и по воображению архитектурного образа графическими материалами и др.;
работы над эскизом монументального произведения: витраж, мозаика, роспись, монументальная скульптура (от рисунка с натуры до эскиза в материале, картоне (имитация));
использование выразительного языка при моделировании архитектурного ансамбля;
использование разнообразных материалов (бумага белая и тонированная, картон, цветные пленки; краски: гуашь, акварель; графические материалы: уголь, тушь, карандаш, мелки; материалы для работы в объеме: картон, бумага, пластилин, глина, пенопласт, деревянные и другие заготовки).

9 класс
Обучающиеся должны:
- знать о жанровой системе в изобразительном искусстве и его связи с театром, кино, телевидением, о значении синтетических видов искусства;
- знать о роли и истории театра, кино и телевидения и их видах;
- понимать процесс работы художника над спектаклем, фотографией, кинофильмом, смысл каждого этапа этой работы, роль эскизов и этюдов;
- знать о композиции как о целостности и образном строе произведения, о композиционном построении произведения, , выразительном значении размера произведения, соотношении целого и детали, значении каждого фрагмента и его метафорическом смысле;
- чувствовать поэтическую красоту повседневности, раскрываемую в творчестве художников; понимать роль искусства в утверждении значительности каждого момента жизни человека, в понимании и ощущении человеком своего бытия и красоты мира;
- знать о роли искусства в создании произведений в честь больших исторических событий; о влиянии образа, созданного художником, на понимание событий истории;
- знать о роли художественных образов в синтетических искусствах в понимании вечных тем жизни, создании культурного контекста;
- знать о поэтическом (метафорическом) претворении реальности во всех жанрах театрального, фото-, киноискусства ; о роли конструктивного, изобразительного и декоративного начал в произведении; понимать роль художника;
- называть наиболее значимые произведения театрального и киноискусства на исторические и библейские темы в европейском и отечественном искусстве; понимать особую культуростроительную роль телевидения.
Обучающиеся должны иметь представление:
- о природе и специфике синтетических искусств на примере театра, о роли творческой индивидуальности художника;
- сложном, противоречивом и насыщенным художественными событиями пути российского и мирового кинематографа в ХХ веке.
В процессе практической работы учащиеся должны:
- уметь выполнять обзорно – аналитические упражнения, исследующие специфику синтетических видов искусства;
- научиться владеть умениями по созданию костюмов для спектакля на доступном возрасту уровне;
- развивать навыки наблюдательности, способность образного видения окружающей ежедневной жизни, формирующие чуткость и активность восприятия реальности;
- получить творческий опыт в выполнении фотосъёмки, предполагающий сбор художественно-познавательного материала, формирования авторской позиции по выбранной теме и поиска способа её выражения;
- получить навыки соотнесения собственных переживаний с контекстами художественной культуры; получить творческий опыт в формировании собственной программы телепросмотра, выбирая важное и интересное.

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

8 класс
Дизайн и архитектура в жизни человека – 35 часов
Тема I: «Дизайн и архитектура – конструктивные искусства в ряду пространственных искусств. Художник – дизайн – архитектура. Искусство композиции – основа дизайна и архитектуры»
Возникновение архитектуры и дизайна на разных этапах общественного развития. Дизайн и архитектура как создатели «второй природы», рукотворной среды нашего обитания. Единство целесообразности и красоты, функционального и художественного.
Композиция как основа реализации замысла в любой творческой деятельности. Плоскостная композиция в дизайне. Элементы композиции в графическом дизайне: пятно, линия, буква, текст и изображение. Основные композиционные приемы: поиск уравновешенности (симметрия и асимметрия, динамическое равновесие), динамика и статика, ритм, цветовая гармония.
Разнообразные формы графического дизайна, его художественно-композиционные, визуально-психологические и социальные аспекты.
Основы композиции в конструктивных искусствах. 
Гармония, контраст и эмоциональная выразительность плоскостной композиции, или «Внесем порядок в хаос!» 
Прямые линии и организация пространства. 
Цвет – элемент композиционного творчества.
Свободные формы: линии и тоновые пятна.
Буква – строка – текст
Искусство шрифта.
Когда текст и изображение вместе
Композиционные основы макетирования в графическом дизайне.
В бескрайнем море книг и журналов
Многообразие форм графического дизайна.
Тема II: «Художественный язык конструктивных искусств. В мире вещей и зданий» 
От плоскостного изображения – к макетированию объемно-пространственных композиций. Прочтение плоскостной композиции как «чертежа» пространства. Здание – объем в пространстве и объект в градостроительстве.
Основы формообразования. Композиция объемов в структуре зданий. Структура дома и его основные элементы. Развитие строительных технологий и историческое видоизменение основных элементов здания. Унификация – важное звено архитектурно-дизайнерской деятельности. Модуль в конструкции здания. Модульное макетирование.
Дизайн как эстетизация машинного тиражирования вещей. Геометрическая структура вещи. Несущая конструкция – каркас дома и корпус вещи.  Отражение времени и вещи. Взаимосвязь материала и формы в дизайне.
Роль цвета в архитектурной композиции и в дизайнерском проекте. Формообразующее и эстетическое значение цвета в архитектуре и дизайне.
Объект и  пространство
От плоскостного изображения к объемному макету.
Взаимосвязь объектов в архитектурном макете. 
Конструкция: часть и целое
Здание как сочетание различных объёмов.  Понятие модуля.
Важнейшие  архитектурные элементы здания.
Красота и целесообразность
Вещь как сочетание объемов и образ времени.
Форма и материал.  
Цвет в архитектуре и дизайне.  
Роль цвета в формотворчестве.
Тема III: «Город и человек. Социальное значение дизайна и архитектуры как среды жизни человека» 
Исторические аспекты развития художественного языка конструктивных искусств. От шалаша, менгиров и дольменов до индустриального градостроительства. История архитектуры и дизайна как развитие образно-стилевого языка конструктивных искусств и технических возможностей эпохи.
Массово-промышленное производство вещей и зданий, их влияние на образ жизни и сознание людей. Организация городской среды.
Проживание пространства – основа образной выразительности архитектуры.
Взаимосвязь дизайна и архитектуры в обустройстве интерьерных пространств.
Природа в городе или город в природе. Взаимоотношения первичной природы и рукотворного мира, созданного человеком. Ландшафтно-парковая архитектура и ландшафтный дизайн. Использование природных и имитационных материалов в макете.
Город сквозь времени страны
Образы материальной культуры прошлого.  
Город сегодня и завтра
Пути развития современной архитектуры и дизайна.
Живое пространство города
Город, микрорайон, улица.
Вещь в городе и дома
Городской дизайн.
Интерьер и вещь в доме. Дизайн пространственно-вещной среды интерьера. 
Природа и архитектура
Организация архитектурно-ландшафтного пространства.
Ты – архитектор!
Замысел архитектурного проекта и его осуществление.
Тема IV: «Человек в зеркале дизайна и архитектуры» 
Организация пространства жилой среды как отражение социального заказа, индивидуальности человека, его вкуса, потребностей и возможностей. Образно-личностное проектирование в дизайне и архитектуре. Проектные работы по созданию облика собственного дома, комнаты и сада.
Живая природа в доме.
Социопсихология, мода и культура как параметры создания собственного костюма или комплекта одежды. 
Грим, прическа, одежда и аксессуары в дизайнерском проекте по конструированию имиджа персонажа или общественной персоны. Моделируя свой облик и среду, человек моделирует современный мир.
Мой дом – мой образ жизни  
Скажи мне, как ты живешь, и я скажу, какой у тебя дом.
Интерьер, который мы создаем.
Пугало в огороде, или … под шепот фонтанных струй.  
Мода, культура и ты  
Композиционно-конструктивные принципы дизайна одежды.
Встречают по одежке.
Автопортрет на каждый день.
Моделируя себя – моделируешь мир.

9 класс
Изобразительное искусство в театре, кино, на телевидении (35 часов)
Тема I. Изобразительный язык и эмоционально-ценностное содержание синтетических искусств. 
Театр и кино – синтетические искусства, т.е. искусства, использующие в своих произведениях выразительные средства различных видов художественного творчества. Визуально- эстетическая общность театра и кино с изобразительным искусством, говорящих на едином языке изображений, зримых образов. 
Исследования природы и специфики синтетических искусств на примере театра – самого древнего пространственно-временного искусства.
Коллективность творчества. Спектакль, фильм – неразрывное авторство многих, когда замысел одного развивается другим и воплощается третьим. Визуальный облик спектакля, его художественное решение перестает быть делом только одного художника. Вместе с ним его создают режиссер, актеры и целые цеха.
Восприятие спектакля не из зала, а изнутри, в процессе его создания. Знакомство с жанровым многообразием театральных зрелищ, эволюцией сцены и спецификой художественного творчества в театре.
Роль визуально-пластического решения в создании образа спектакля. Виды различных театрально-зрелищных и игровых представлений, место в них изобразительного компонента.
Исследовательские и практические задания, представленные в творчески развивающей системе.
Образная сила искусства. Изображение в театре и кино.
Театральное искусство и художник.
Правда и магия театра.
Сценография – особый вид художественного творчества. Безграничное пространство сцены.
Сценография – искусство и производство.
Костюм, грим и маска, или магическое «если бы». Тайны актерского перевоплощения.
Художник в театре кукол. Привет от Карабаса - Барабаса!
Спектакль – от замысла к воплощению. Третий звонок.
Тема II. Эволюция изобразительных искусств и технологий 
Эволюция изображения в искусстве как следствие развития технических средств и способов получения изображения (от ручного к механическому, электронному и т.д.). 
Расширенное понимание художественного в визуальных искусствах (от рисунка к фотографии).
Природа творчества в фотографии, в которой реализуется дар видения мира, искусство отбора и композиции. Фотоснимок – изображение действительности в формах самой действительности.
Фотография – не синтетическое искусство, но технологически она предтеча кинематографа и поворотный пункт в истории изобразительных искусств, в семью которых она, без условно, входит.
Фотография – вид художественного творчества со своими образно-выразительными средствами. Общность и различия между картиной и фотографией.
Фотоснимок как информационно-художественный и исторически-документальный фиксатор нашей жизни. 
Краткая история фотографии: от дагерротипа до компьютерных технологий. Фотография расширила творчески возможности художника, дала ему новый взгляд на мир, его мгновенную фиксацию одним движением пальца на фотоаппарате. 
Сегодняшняя доступность фотоаппарата – не гарантия художественной ценности снимка, которая достигается не только дарованием, но и знанием операторской фотограмоты.
Освоение основ художественно-съемочной культуры в форме анализа предлагаемых снимков или в проектно-творческой практике.
Фотография – взгляд сохраненный навсегда. Фотография – новое изображение реальности.
Грамота фотокомпозиции и съемки. Основа операторского фотомастерства: умение видеть и выбирать.
Фотография – искусство «светописи». Вещь: свет и фактура.
«На фоне Пушкина снимается семейство». Искусство фотопейзажа и фотоинтерьера. 
Человек на фотографии. Операторское мастерство фотопортрета.
Событие в кадре. Искусство фоторепортажа.
Фотография и компьютер. Документ или фальсификация: факт и его компьютерная трактовка.
Тема III. Фильм – творец и зритель. Что мы знаем об искусстве кино? 
Обобщение своих знаний о кинематографе с точки зрения искусства. Раскрытие основ экранной культуры в ходе анализа произведений киноискусства («извне», с точки зрения зрителя), а также в практических упражнениях и в проекте «Фильм: грамота творчества» («изнутри», с точки зрения создателя домашнего видео).
Синтетическая природа образа в фильме, в создании которого помимо изображения задействованы слово, звук, музыка (а в игровом фильме еще и актерская игра).
Условность изображения и времени в кино, роль монтажа как основы киноязыка.
Многообразие жанров и возможностей кинозрелища (раскрывается при ознакомлении с историей развития кинематографа), приходом в него звука и цвета).
Специфика работы художника-постановщика в игровом фильме, акцент на коллективность художественного творчества в кино. В отличие от изобразительного искусства визуальный образ в художественном фильме рождается не только художником, но и – прежде всего – режиссером, оператором. В документальном фильме художник вообще отсутствует (но это не значит, что исчезает необходимость решения художнических, визуально-образных задач в фильме).
Съемка маленького видеосюжета самостоятельно без киногруппы (ребенок выступает в одном лице и как сценарист, и как режиссер, и как оператор, и как художник).
Необходимость овладением азами сценарного, режиссерского, операторского мастерства, художнической грамотой, компьютерной анимации (для рисованного фильма).
Овладение основами кинограмоты в качестве зрителей, ценителей киноискусства и создателей своего домашнего видео.
Выполнение практических заданий, предлагаемых в системе творческих упражнений по созданию и прочтению «кинослова» и «кинофразы». Единство теории и практики – фундамент эффективности освоения кинокультуры.
Многоголосый язык экрана. Синтетическая природа фильма и монтаж. Пространство и время в кино.
Художник и художественное творчество в кино. Художник в игровом фильме.
От «большого» экрана к домашнему видео. Азбука киноязыка.
Бесконечный мир кинематографа.
Тема IV. Телевидение – пространство культуры? Экран – искусство – зритель 
Феномен телевидения и роль, которую играют СМИ, и в частности телевидение, как главное коммуникативное средство для формирования культурного пространства современного общества и каждого человека.
Сущностно этот раздел программы связан с предыдущим настолько, насколько телевидение связано с кинематографом, в особенности с документальным. Взяв на вооружение опыт театра, журналистики, тем не менее телевидение более всего пользуется и развивает наработки кино, ибо говорит с ним на одном языке экранно-визуальных изображении и образов. 
Практическое освоение грамоты киноязыка через систему творческих упражнений и заданий. 
Визуально-коммуникативная природа телевизионного зрелища и множества функций телевидения – просветительская, развлекательная, художественная, но прежде всего информационная. Телевидение – мощнейшее средство массовой коммуникации, транслятор самых различных зрелищ, в том числе и произведений искусства, но при этом само оно является новым видом искусства.
Специфика телевидения – это «сиюминутность» происходящего на экране, транслируемая в реальном времени, т.е. прямой эфир. Опыт документально репортажа – основа телеинформации.
Принципиальная общность творческого процесса при создании телевизионного и любительского видеосюжета: от этюда до репортажа. Способы и природа правдивого изображения на экране события и человека. Правда жизни и естественность поведения человека в кадре достигаются наблюдением, стремлением фиксировать реальный факт, а не его инсценировку или фальсификацию.
Сила художественного воздействия документальной журналистики, природа образности в репортаже и очерке. Современные формы экранного языка не являются застывшими и неизменными. Сильны толчок для авторского видеовыражения дал Интернет. Необходимость овладения молодежью основами кинокультуры при создании любого экранного сообщения – от информационной зарисовки их своей жизни до видеоклипа любимой песни.
Позитивная и негативная роли телевидения в формировании сознания и культуры общества. Телевидение – мощнейший социально-политический манипулятор и регулятор интересов и запросов общества потребления, внедряющий моду и стандарты масс-культуры. Экран в этом случае становится не пространством культуры, а зоной пошлости и попсы. Воспитание художественного вкуса и повышение уровня собственной культуры – важнейшее средство «фильтрации» и защиты от пошлости, льющейся с телеэкрана.
Обретение себя и понимание мира и человека посредством лучших – глубоких и талантливых – просветительских телепередач.
Мир на экране: здесь и сейчас. Информационная и художественная природа телевизионного изображения.
Телевидение и документальное кино. Телевизионная документалистика: от видеосюжета до телерепортажа.
Киноглаз, или Жизнь врасплох.
Телевидение, Интернет … Что дальше? Современные формы экранного языка.
В царстве кривых зеркал, или Вечные истины.
[bookmark: _GoBack]В авторскую программу по ИЗО при составлении рабочей программы внесены некоторые изменения с учетом расписания уроков на 2017-2018 учебный год. 
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[bookmark: ЗАК3]
КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
[bookmark: ЗАК4]8 класс
Архитектура и монументальные виды искусства

	№ п/п
	Кол-во часов
	Дата
	Тема
	Практическая
работа на уроке
	Д/з

	
	
	планируемая
	фактическая
	
	
	

	
	
	
	
	I четверть.
«Дизайн и архитектура – конструктивные искусства в ряду пространственных искусств. Художник – дизайн – архитектура. Искусство композиции – основа дизайна и архитектуры» (9 часов)
	

	1
	1
	02.09.
	
	Архитектура и дизайн – конструктивные искусства в ряду пространственных искусств.
	
	С.7-11, понятия

	2
	2
	09.09.
	
	Основы композиции в конструктивных искусствах. Гармония, контраст и  выразительность плоскостной композиции. 
	Расположить на формате один большой прямоугольник и, обрезая его, добиться баланса массы и поля;
уравновесить композицию с одним небольшим прямоугольником и двумя разновеликими
	С. 13-20, задание 4 

	3
	3
	16.09.
	
	Прямые линии и организация пространства.

	Введение в композицию от трех до пяти прямых линий;
выполнение коллажно-графических работ с разными композициями
	С.21-22. Задание 1-3

	4
	4
	23.09.
	
	Цвет - элемент композиционного творчества. 
	Черно-белая композиция из прямоугольников и линий цветного круга.
	С. 23-24, задание 3

	5
	5
	30.09.
	
	Свободные формы: линии и пятна.
	Композиция из произвольного количества простейших цветных геометрических фигур.
	С. 25-27, задания 1,2

	6
	6
	07.10.
	
	Буква – строка - текст. Искусство шрифта.
	Композиция того же содержания, но с заменой линии строкой текста
	С. 29-31, задание 4

	7
	7
	14.10.
	
	Композиционные основы макетирования в полиграфическом дизайне. Текст и изображение как элементы композиции. 
	Макеты плаката, поздравительной открытки по выбору
	С.33-39. Задание 2,

	8
	8
	21.10.
	
	Композиционные основы макетирования в полиграфическом дизайне. Текст и изображение как элементы композиции. 
	Макеты плаката, поздравительной открытки по выбору
	С. 39, задание 3, подобрать зрительный материал (журналы, открытки, книги)

	9
	9
	28.10.
	
	Многообразие форм полиграфического дизайна
	Макет разворота (обложки) книги или разворот журнала (по выбору уч-ся)
	С. 41-45, задание 2

	
	
	
	
	II четверть
	

	
	
	
	
	В мире вещей и зданий. Художественный язык конструктивных искусств.
 (7 часов)
	

	10
	1
	18.11.
	
	Объект и пространство. От плоскостного изображения к объемному макету. Соразмерность и пропорциональность. 
	Композиция плоскостная и пространственная. Чертеж-схема архитектурных объектов (вид сверху)
	С.49-53, задание 2 или 3 (по выбору)

	11
	2
	25.11.
	
	Архитектура - композиционная организация пространства. Взаимосвязь объектов в архитектурном макете.
	Понятие рельефа местности и способы его обозначения на макете. Построение трех уровней рельефа
	С.54-57, задание

	12
	3
	02.12.
	
	Конструкция: часть и целое. Здание как сочетание различных объемных форм. Понятия модуля.
	Создание макета дома, построение из модульных объемов
	С.59-64. Задание 3

	13
	4
	09.12.
	
	Важнейшие архитектурные элементы здания.
	Проектирование объемно-пространственного объекта из важнейших элементов здания
	С.65-69, задание 2 

	14
	5
	16.12.
	
	Красота и целесообразность. Вещь как сочетание объемов и образ времени. 
	Проектное упражнение на функциональное использование вещей («Чем может быть шар?»)
	С.71-75, задание 2 Подобрать материал для инсталляции

	15
	6
	23.12.
	
	Роль и значение материала в конструкции.
	Проектное упражнение «Сочинение фантазийной вещи»: сапоги-скороходы, ковер-самолет, автомобиль и т.п. (полуфантастическое соединение функций)
	С.76-81, задание 2

	
	
	
	
	III четверть
	

	16
	7
	13.01.
	
	Цвет в архитектуре и дизайне
	Макетирование цветной коробки как подарочный упаковки для вещей различного назначения
	С.82-87, задание 2

	
	
	
	
	Синтез искусств в архитектуре. Город и человек. Социальное значение дизайна и архитектуры как среды жизни человека (10 часов)
	

	17
	1
	20.01.
	
	Город сквозь времена и страны. Образно – стилевой язык архитектуры прошлого.
	Графическая зарисовка или фотоколлаж исторического здания или уголка города определенного стиля и эпохи
	С.89-101, задания  1-3 на или мультимедийная презентация

	18
	2
	27.01.
	
	Город сквозь времена и страны. Образно – стилевой язык архитектуры прошлого.
	Зарисовка знаменитых построек городов.
	

	19
	3
	03.02.
	
	Город сегодня и завтра. Тенденции и перспективы развития современной архитектуры.
	Нарисовать современное здание и вмонтировать в фотографию городского пейзажа.
	С.103-109, задания 1-3 (по выбору)

	20
	4
	10.02.
	
	Город сегодня и завтра. Тенденции и перспективы развития современной архитектуры.
	Фантазийная зарисовка на тему «Архитектура будущего»
	

	21
	5
	17.02.
	
	Живое пространство города. Город микрорайон, улица.
	аналитическое прочтение схем городов;
Макетно-рельефное моделирование фрагмента улицы
	С.111-115, задания 1-3 (по выбору)

	22
	6
	24.02.
	
	Вещь в городе. Роль архитектурного дизайна в формировании городской среды. 
	Создание рисунка-проекта фрагмента пешеходной зоны с городской мебелью, информационным блоком, скульптурой и т.д.
	С.117-119, задания  1-или 2 (по выбору)

	23
	7
	03.03.
	
	Интерьер и вещь в доме. Дизайн - средство создания пространственно-вещной среды интерьера. Пр.р. 
	Аппликация мебельного гарнитура
	С.121-125, задания  1-2 (по желанию)

	24
	8
	10.03.
	
	Природа и архитектура. Организация архитектурно - ландшафтного пространства.
	Рисунок-проект интерьера одного из общественных мест (театр, кафе, школа) фрагмент зарисовки на тему сочетания города с живой природой
	С.126-131, задания 1,2 

	25
	9
	17.03.
	
	Ты – архитектор. Проектирование города: архитектурный замысел и его осуществление.
	«Город будущего» - пространственно-макетная композиция (коллективная работа)
	С.132-135, подобрать материал к теме «Мой дом – мой образ жизни»

	26
	10
	24.03.
	
	Ты – архитектор. Проектирование города: архитектурный замысел и его осуществление.
	«Город будущего» - пространственно-макетная композиция (коллективная работа)
	

	
	
	
	
	IV четверть
«Человек в зеркале дизайна и архитектуры» (9часов)
	

	27
	1
	07.04.
	
	Мой дом – мой образ жизни. Функционально- архитектурная планировка своего дома 
	Рисунок (эскиз) частного дома в городе, домика в деревне и т.д. по выбору
	С.139-142. Подобрать иллюстративный материал по теме «Интерьер»

	28
	2
	14.04.
	
	Интерьер комнаты – портрет ее хозяина. Дизайн вещественно - пространственной среды жилища. 
	Эскизный рисунок с использованием коллажа-проекта пространственного воплощения плана своей комнаты. Зонирование помещения
	Подобрать иллюстративный материал по теме урока

	29
	3
	21.04.
	
	Дизайн и архитектура моего сада. 
	Общий вид сада – рисунок плюс коллаж
	С.147-153. Подобрать иллюстративный материал

	30
	4
	28.04.
	
	Мода, культура и ты. Композиционно-конструктивные принципы дизайна одежды 
	Специфика эскиза модной одежды  (рисунок-копия)
	С.155-161, задания 1,2.Подобрать зрительный материал

	31
	5
	05.05.
	
	Мой костюм – мой облик. Дизайн современной одежды 
	Рисунок одного из комплектов костюма (для дома, улицы, работы)
	Учебник, с.162-168. Задания № 1,2.

	32
	6
	12.05.
	
	Грим, визажистика и прическа в практике дизайна 
	Рисование прически и макияжа на фотографии,
упражнения в нанесении макияжа и создании прически на «живой натуре» (попарно)
	С.169-173, задания  1,2.

	33
	7
	19.05.
	
	Имидж: лик или личина? Сфера имидж - дизайна
	Коллективное задание: создание имиджмейкерского сценария-проекта с использованием различных визуальных элементов. Соревновательно-игровой показ проектов
	

	34
	8
	26.05.
	
	Моделируя себя - моделируешь мир. 
	Беседа «Создавая «оболочку» - имидж, создаешь и «душу»»
	



9 класс
Изобразительное искусство в театре, кино, на телевидении

	№ п/п
	Кол-во часов
	Дата
	Тема
	Практическая
работа на уроке
	Д/з

	
	
	планируемая
	фактическая
	
	
	

	
	
	
	
	I четверть.
Изобразительный язык и эмоционально-ценностное содержание синтетических искусств (9 часов)
	

	1
	1
	01.09.
	
	Синтетические искусства и изображение. 
	Просмотр и исследование произведений различных видов синтетических искусств с целью определения в них роли и места изображения, изобразительного компонента.
	с.7-13, подобрать материал по теме урока

	2
	2
	08.09.
	
	Роль изображения в синтетических искусствах.
	
	С.15, подобрать материал по теме урока

	3
	3
	15.09.
	
	Театр и экран - две грани изобразительной образности. 
	Сравнительный анализ сценического и экранного образов в процессе просмотра и обсуждения фотографий и видеофрагментов спектаклей и фильмов; определение жанровых условностей в спектакле и фильме.
	С. 16-22, в. 1-3 задание

	4
	4
	22.09.
	
	Театральное искусство и художник.
	Создание сценического образа места действий.
	С. 25- 28, задание

	5
	5
	29.09.
	
	Сценография или театрально-декорационное искусство — особый вид художественного творчества.
	Начало работы над макетом спектакля. Решение образа спектакля в виде инсталляции
	С. 31- 38, выполнить эскиз сцены

	6
	6
	06.10.
	
	Сценография как искусство и производство.
	Создание эскиза декорации (в любой технике) по мотивам фотографии или картины, изображающей интерьер или пейзаж
	С. 39- 41, задание

	7
	7
	13.10.
	
	Изобразительные средства актерского перевоплощения: костюм, грим и маска.
	Эскиз костюма и театрального грима персонажа или театральной маски.
	С. 43 – 47, задание

	8
	8
	20.10.
	
	Театр кукол.
	Создание эскиза кукольного спектакля или эскиза кукольного персонажа.
	С. 49 – 53, задание

	9
	9
	27.10.
	
	Театрализованный показ проделанной работы.
	Фрагмент кукольного спектакля или театральный показ костюмов.
	

	
	
	
	
	II четверть
	

	
	
	
	
	Эволюция изобразительных искусств и выразительных средств (8 часов)
	

	10
	1
	17.11.
	
	Фотография — расширение изобразительных возможностей.
	Информационные сообщения или краткие рефераты по теме « Современная съемочная техника и значение работы оператора для общества 21 века»
	С. 59 – 65, задание

	11
	2
	24.11.
	
	Грамота фотографирования и операторского мастерства.
	Освоение элементарных азов съемочного процесса: изучение фото и видеокамеры
	С. 67 – 70, задание

	12
	3
	01.12.
	
	Всеобщность законов композиции. Выбор места, объекта и ракурса съемки. Художественно-изобразительная природа творчества оператора.
	Обсуждение действенности художнического опыта  в построении картины и в построении кадра.
	С. 71, задание

	13
	4
	08.12.
	
	Фотография — искусство светописи. Натюрморт и пейзаж — жанровые темы фотографии.
	Расширение навыков и опыта работы с фотокамерой; подготовка к съемке: осмотр объекта, выбор точки съемки, ракурса и освещения.
	С. 73 - 77, задание

	14
	5
	15.12.
	
	Искусство фотопейзажа и фотоинтерьера.
	Фотосъемка натюрморта и пейзажа.
	С. 79 – 83, задание

	15
	6
	22.12.
	
	Человек на фотографии. Специфика художественной образности фотопортрета.
	 Съемка человека в каком-либо действии. Постановочная съемка.
	С. 85 – 89, задание

	16
	7
	29.12.
	
	Событие в кадре. Информативность и образность фотоизображения.
	Проведение выездной фото -  или видеосъёмки или репортажная съёмка в школьных условиях
	С. 91- 95, задание

	
	
	
	
	III четверть
	

	17
	8
	12.01.
	
	Фотография и компьютер.
	Создание коллажной композиции
	С. 96 – 101, задание

	
	
	
	
	Фильм – творец и зритель. Что мы знаем об искусстве кино? (9 часов)
	

	18
	1
	19.01.
	
	Кино — запечатленное движение. Изобразительный язык кино и монтаж.
	Составление кинофразы и рассмотрение изменения её образного содержания в зависимости от изменения монтажной последовательности кадров
	С. 103 – 111, задание

	19
	2
	26.01.
	
	Художественное творчество в игровом фильме
	Работа над литературным сценарием на тему известной сказки или рассказа.
	С.113 – 117, задание

	20
	3
	02.02.
	
	Азбука киноязыка. Фильм – «рассказ в картинках»
	Создание учениками кадроплана для съемки видеофразы.
	С. 119 – 121, задание

	21
	4
	09.02.
	
	Режиссура – воплощение замысла.
	Практическая работа «Создание сценария документального фильма на свободную тему»
	С. 122-123, задание

	22
	5
	16.02.
	
	Чудо движения: увидеть и снять
	Практическая работа: съемка простых форм движения.
	С. 124-125, задание

	23
	6
	02.03.
	
	Драматургическая роль звука и музыки в фильме.
	Практическая работа «Создание сценария своего музыкального видеоклипа.»
	

	24
	7
	09.03.
	
	Анимационный (мультипликационный) фильм
	Разработка анимационного фильма
	С. 127 – 131, задание

	25
	8
	16.03.
	
	Компьютер на службе художника.
	Разработка эскиза телевизионной заставки, музыкального клипа
	С. 132 – 137, задание

	26
	9
	23.03.
	
	Компьютер на службе художника.
	Завершение работы.
	

	
	
	
	
	IV четверть
Телевидение – пространство культуры? Экран – искусство – зритель (9 часов)
	

	27
	1
	06.04.
	
	О природе художественного творчества
	
	С. 141- 145, задание

	28
	2
	13.04.
	
	Репортаж и интервью — основные телевизионные жанры.
	Съёмка видеоинтервью или короткого видеорепортажа о событиях в школе 
	С. 147 – 151, задание

	29
	3
	20.04.
	
	Кинонаблюдение – основа документального кинотворчества.
	Практические и теоретические проекты на тему
	С. 153

	30
	4
	27.04.
	
	Видеоэтюд в пейзаже и портрете.
	Съемка и монтаж видеоэтюда.
	С. 154 – 158, задание

	31
	5
	04.05.
	
	Видеосюжет в репортаже, очерке, интервью
	Создание звукоряда в видеорепортаже.
	С. 159 – 163, задание

	32
	6
	11.05.
	
	Современные формы экранного языка.
	Учебно-исследовательское задание
	С. 165-167, задание

	33
	7
	18.05.
	
	Современные проблемы пластических искусств.
	Проект на тему: «Роль искусств на формирование мироотношения человека »
	С. 169 – 170, задание
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